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Migration vers MicroStation CE 
 

Description : La formation se veut être dynamique, vivante et fournir une base 
solide permettant de comprendre l’application et d’être autonome à 
son issue. 

Référence : FORM2MSCE Niveau : Débutant 

Expérimenté 

Base nécessaire : MicroStation 2D (base)  Mode : Présentiel 

Distanciel 

Durée : 14 heures (2 jours)   

PROGRAMME 

Les points qui seront abordés au cours de cette formation seront au minimum les 

suivants : 

• Concepts Généraux 
o L’écosystème de Bentley 

Systems 
o Le mode de licence CONNECT 
o Le CONNECTION Client 
o CONNECT Center 
o Créer des utilisateurs, première 

connexion, limiter l’utilisation, 
effet de la limitation 

o CONNECT Center – Autres 
outils 

• L’écran d’accueil 
o Propriétés des Worksets 
o Workset et gabarit 
o Création d’un nouveau DGN 

• Mise en réseau d’un espace de travail 
• L’interface utilisateur 

o Le ruban 
o Revenir à la présentation V8i 
o Les vues 
o Les groupes de vues 
o Manipuler les vues 
o Régler les attributs de vue 
o Les boîtes d’outils 
o Les touches de fonction 
o Le « focus » 
o L’accès aux outils contextuels 
o Les ancrages de fenêtres 
o Les spécifications des fichiers 

DGN 
o Création d’un nouveau fichier 

DGN 
o Le format DGN 
o Fichiers prototypes 

• Les bases du dessin en 2D 
o Créer des éléments simples 
o Qu’est-ce que la symbologie ? 
o Synchroniser la symbologie sur 

un élément existant 
o Smartline mon ami ! 

o AccuDraw – Dessiner avec 
précision 

o AccuSnap –Les modes 
d’accroche 

• Les méthodes de structuration 
o La localisation des fichiers dans 

MicroStation 
o Gestion et utilisation des « 

niveaux » 
o Localisation des bibliothèques 
o Fichiers en référence 
o Bibliothèques de cellules 
o Localisation des bibliothèques de 

cellules 
o Introduction à la configuration 
o Style de trait 

• Modifier son interface utilisateur 
o Ajouter des attributs à un 

élément 
o Réaliser des annotations 
o Définir un nouveau « type 

d’élément » 
o Les modèles d’éléments 

• Créer une cellule d’annotation 
• Les échelles d’annotation 
• Les styles de textes 
• Les styles de cotations 
• AccuDraw - Les raccourcis principaux en 

3D 
• Qu’est-ce que le dessin paramétrique ? 

o Créer une cellule paramétrique 
• Les maillages phototexturés 
• Géoréférencer des données 
• Organisation de l’impression 

o Configurer l’espace de travail 
o Les paramètres utiles pour les 

mises en plan 
o Finalisation de l’impression 

    
    


